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Du trenger ikke stille inn pausetid, den tar vi manuelt
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Opptelling/nedtelling endres pa side 2 av SETUP. Det skal alltid vaere opptelling. P4 minihandball og kortbane kan vi ha nedtelling
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Disse knappene benyttes
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Setter du TO pa feil lag er det ingen krise, bare vis at du er klar over det hvis det kommer kommentarer. Evnt bruk «Undo» og endre til korrekt lag
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Setter du utvisningen pa feil lag er det ingen krise, bare vis at du er klar over det. Evnt bruk «Undo» og endre til korrekt lag
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Alle har krav pa 10 minutter pause, sa ber de om det ma de fa det, men de fleste ngyer seg med ca 5
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